Силабус навчальної дисципліни «Інтелектуальні системи

підтримки прийняття рішень»
	№
	Назва поля
	Детальний контент, коментарі


	1
	2
	3

	1.
	Назва факультету
	Комп’ютерна інженерія та управління

	2.
	Рівень вищої освіти
	Магістерський

	3.
	Код і назва спеціальності
	123 Комп’ютерна інженерія

	4.
	Тип і назва освітньої програми
	ОПП «Комп’ютерні інтелектуальні технології»

	5.
	Код і назва дисципліни
	Інтелектуальні системи підтримки прийняття рішень – Intelligent Decision Support Systems

	6.
	Кількість ЄКТС кредитів
	4

	7.
	Структура дисципліни (розподіл за видами та годинами навчання)
	24 г. – 12 лк, 16 г. – 4 лб, 8 г. – 4 конс., 72 г. – самостійна робота,  вид контролю: іспит

	8.
	Графік вивчення дисципліни
	1-й рік, 2-й семестр

	9.
	Передумови для навчання за дисципліною
	Раніше мають бути вивчені дисципліни: «Теорія ймовірностей», «Системний аналіз», «Моделювання систем», «Архітектура ЕОМ», «Нейронні обчислювальні структури» та «Інтелектуальні комп’ютерні системи».   

	10.
	Анотація дисципліни
	Дисципліна базової (професійної) підготовки за спеціальністю містить змістові модулі:

1. Основні положення, етапи побудови, розробка і реалізація інтелектуальних систем підтримки прийняття рішень.

2. Моделі побудови інтелектуальних систем підтримки прийняття рішень.

	11.
	Компетентності, знання, вміння, розуміння, якими оволодіє здобувач вищої освіти в процесі навчання
	1. Здатність використовувати алгоритми та методи аналізу і синтезу інтелектуальних комп’ютерних систем та мереж з використанням новітніх технологій.

2. Здатність застосовувати методи подання знань у системах штучного інтелекту.

3. Здатність за результатами проведених досліджень складати програми інтелектуальної обробки даних, аналізу результатів та формування висновків.
4. Здатність аргументувати вибір інтелектуальних методів прийняття рішень для розв’язання спеціалізованих задач, критично оцінювати отримані результати та захищати прийняті рішення.

	12.
	Результати навчання здобувача вищої освіти
	1. Знати і розуміти принципи створення та використання нових програмно-апаратних засобів інтелектуальної обробки інформації.
2. Вміти розробляти та експлуатувати апаратно-програмні засоби інтелектуальних комп’ютерних систем та мереж.
3. Вміти виконувати експериментальні дослідження за професійною тематикою, оцінювати отримані результати та аргументовано захищати прийняті рішення.

4. Вміти застосовувати  методи подання знань у системах штучного інтелекту при проектуванні комп’ютерних систем інтелектуальної обробки інформації.

5. Вміти створювати та використовувати корпоративні комп’ютерні мережі інтелектуальної обробки інформації.
6. Вміти розробляти та використовувати системи імітаційного моделювання інтелектуальних комп’ютерних систем.
7. Вміти обґрунтовувати вибір апаратно-програмних засобів інтелектуальної обробки інформації на основі використання систем підтримки прийняття рішень.

	13.
	Система оцінювання відповідно до кожного завдання для складання заліку/екзамену
	1. Відпрацювати та захистити лабораторні роботи.

2. Виконати індивідуальне завдання. 

3. Отримати за семестр не менше 60 балів.

4. Іспит.

Оцінка за семестр (
[image: image1.wmf]сем
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) розраховується як сума оцінок за різні види занять та контрольні заходи. Кожна лабораторна робота оцінюються в 9÷15 балів. Рейтингова оцінка протягом семестру – 36÷60 балів.

Оцінка за іспит 
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 = (24-40) балів.

	14.
	Якість освітнього процесу
	Дотримання принципів академічної доброчесності (http://lib.nure.ua/plagiat). Оновлення робочої програми дисципліни – 2026 р.

	15.
	Методичне забезпечення
	Комплекс навчально-методичного забезпечення навчальної дисципліни «Інтелектуальні системи підтримки прийняття рішень» для студентів спеціальності 123 «Комп’ютерна інженерія» за освітньою програмою «Комп’ютерні інтелектуальні технології», галузі знань 12 «Інформаційні технології» [Електронний ресурс] / Розр.: М.М. Корабльов – Харків: ХНУРЕ, 2024.    http://catalogue.nure.ua/knmz.

	16.
	Розробник силабусу
	Корабльов М.М., професор. кафедри КІТС, д.т.н., професор.
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