Контрольна робота з OpenMP
(номер варіанта визначається останньою цифрою в заліковій книжці)
Варіант 1 

1.В результаті чого виникає стан гонок?

2. У яких випадках змінні циклу є локальними?

3. Назвіть директиви поділу робіт.

4. Виправте фрагмент коду, щоб він використовував розділ  reduction.

sum=0; 

for ( k=0; k<100; k++ ) 

{sum=sum+func(k);

Варіант 2

1. До якої технології відноситься програмування OpenMP?

2. На скільки класів в паралельній області поділяються всі змінні?

3. Назвіть базові положення і основні конструкції OpenMP

4. Що демонструє фрагмент коду

#pragma omp parallel for 

for (k=0; k<80; k++) 

{ 


x=sin(k*2.0)*100+1; 


if (x>60) x=x%60+1; 

           printf(“x %d= %d\n”,k,x); 

} 

Варіант 3

1. Які цикли можна розпаралелити і чому?

2.Яким чином можна розпаралелити цикли?

3. Які розділи використовуються для опису типу даних? Їх особливості.

4. Виправте фрагмент коду, щоб він працював коректно
int a = 0; 

#pragma omp parallel private(a) 

{ 

     a++; 

} 

Варіант 4

1. На скільки класів в паралельній області поділяються всі змінні?

2. Яким чином можна розпаралелити цикли?

3. Для чого використовується розділ reduction?
4. Виправте фрагмент коду, щоб він працював коректно.
#pragma omp parallel 

{ 

   omp_set_num_threads(4); 

   #pragma omp for 

   for (int i = 0; i < 10; i++) 

   { 

 
Fn1(); 

   } 

} 

Варіант 5

1. Що таке інтерфейс OpenMP?

2. Які бібліотеки використовує OpenMP? Їх призначення.

3. Структура програми з використанням розпаралелювання.

4. Виправте фрагмент коду, щоб він працював коректно
#pragma omp parallel for 

for (k=0; k<100; k++) 

{ 

x=array[k]; 

array[k]=do_work(x);}

Варіант 6

1. Що таке бар’єрна синхронізація?
2. Які цикли можна розпаралелити і чому?

3. Які розділи використовуються для опису типу даних? Їх особливості.
4. Виправте фрагмент коду, щоб він працював коректно
#pragma omp parallel num_threads(4) 
{ 

... // структурний блок 

#pragma omp parallel for 

for (int i = 0; i < 10; i++) 

{ 


 Fn1(); 

} 
} 
Варіант 7

1. Для чого використовується розділ reduction?

2. Як і для чого застосовується синхронізація потоків?

3. Назвіть основні помилки при створенні паралельної програми.

4. Виведіть на екран текстову рядок за допомогою різних потоків.
Варіант 8
1 Які бібліотеки використовує OpenMP? Їх призначення.

2.Назовите схеми планування циклу

3. З якою метою використовується конструкція розподілу робочих завдань sections
4.Найті обмеження коду

omp_set_num_threads(4); 

#pragma omp parallel private(k) 

{ 

int num_thds = omp_get_num_threads(); 

int ElementsPerThread = 8000/ num_thds; 

int Tid = omp_get_thread_num(); 

int LowBound = Tid* ElementsPerThread; 

int UpperBound = LowBound + ElementsPerThread; 

 for (k=LowBound; k<UpperBound; k++) 

DataProcess(x[k]); 

}

Варіант 9

1. Які цикли можна розпаралелити і чому?

2. Поясніть схему планування циклу типу static
3. Які розділу використовуються для того, щоб закінчити операції копіювання в паралельний регіон і з нього.

4. Виправте фрагмент коду, щоб він працював коректно
#pragma omp parallel for ordered 

for (int i = 0; i < 10; i++) 
{ 

 Fn1(i); 
} 
Варіант 10

1. Які розділи використовуються для опису типу даних? Назвіть їх особливості.

2.Поясніте схему планування циклу типу dynamic.
3. Назвіть директиви синхронізації.
4. Усуньте в коді додаткове навантаження.

#pragma omp parallel for 
for ( k = 0; k < m; k++ ) 
{ 

       fn1(k); fn2(k); 
} 

#pragma omp parallel for  

for ( k = 0; k < m; k++ ) 
{ 

       fn3(k); fn4(k); 

} 










